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PROGRAMUJE

WIEC MYSLE, ROZWIAZUJE PROBLEMY,
PRACUJE W ZESPOLE

Zajecia edukacyjne z programowania
dla uczniow szkoty podstawowej

Elblag, styczen 2017



Temat

W jakim jezyku moéwig roboty?

Czas

45-60 min.

Adresat

Klasy 1-3

Przedmioty

edukacja polonistyczna (ll.1.1.a, 1.1.3.b), edukacja plastyczna
(1.4.2.a), edukacja spoteczna (1.5.2), edukacja matematyczna
(.7.1.b, 1.7.1.e, 1.7.2.3, I.7.3.3a), informatyka (pilotazowa
podstawa programowa - 8.1.1, 8.1.2, 8.11.2, 8.IV.1)

Cele lekcji

Uczniowie:

o definiujg pojecia: programowanie, kodowanie,
algorytm, sekwencja,

e Wwigza ww. pojecia z wykonywaniem codziennych
czynnosci,

e rozwigzujg zagadki logiczne wprowadzajace do nauki
programowania,

e doskonalg m.in. umiejetnosé:
o korzystania z informacji,

tworzenia wypowiedszi,

efektywnej wspodtpracy w zespole,

korzystania z miary dtugosci,

okreslania kierunkéw,

orientacji w przestrzeni,

analizowania i rozwigzywania problemoéw (zadan),

tworzenia algorytmow.
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Temat | Ulicami elblaskiej Starowki
Czas | 45-60 min.
Adresat | Klasy 1-3
Przedmioty | edukacja polonistyczna (Il.1.1.a, 11.1.3.b), edukacja spoteczna
(1.5.2, 11.5.6), edukacja matematyczna (I.7.1.b, 1.7.1.e, 1.7.2.3,
1.7.3.a), informatyka (pilotazowa podstawa programowa - 8.1.1,
8.1.2, 8.11.2, 8.11.3, 8.IV.1), jezyk angielski (1.2.1)
Cele lekcji | Uczniowie:
e utrwalajg wiedze nt. zabytkéw elblgskiej Staréwki,
e definiujg pojecia: programowanie, kodowanie,
algorytm, sekwencja,
e Wwigza ww. pojecia z wykonywaniem codziennych
czynnosci,
e doskonalg m.in. umiejetnosé:
o korzystania z informacji,
o tworzenia wypowiedzi,
o efektywnej wspdtpracy w zespole,
o korzystania z miary dtugosci,
o okreslania kierunkow,
o orientacji w przestrzeni,
o analizowania i rozwigzywania problemoéw (zadan),
o tworzenia algorytmow,
o programowania w aplikacjach Path i/lub Blockly
(opcjonalnie),
o postugiwania sie jezykiem angielskim.
Realizacja, | Wydziat Wspomagania Edukacji i Multimediéw —
zgloszenia | Anna Szelgg, Mateusz Paradowski
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Temat

Z biegiem Wisty

Czas

45-60 min.

Adresat

Klasy 1-3

Przedmioty

edukacja polonistyczna (ll.1.1.a, 11.1.3.b), edukacja spoteczna
(1.5.2), edukacja matematyczna (1.7.1.b, I.7.1.e, 1.7.2.a, 1.7.3.3),
informatyka (pilotazowa podstawa programowa - 8.1.1, 8.1.2,
8.11.2, 8.11.3, 8.1V.1), jezyk angielski (1.2.1)

Cele lekcji

Uczniowie:

utrwalajg wiedze nt. najdtuzszej rzeki Polski,

poznajg wybrane miasta lezagce nad Wistg
i wyrdzniajgce je zabytki/legendy,

definiujg pojecia: programowanie, kodowanie,
algorytm, sekwencja,

wigzg ww. pojecia z wykonywaniem codziennych
czynnosci,

doskonalg m.in. umiejetnos¢:

korzystania z informacji,

tworzenia wypowiedszi,

efektywnej wspdtpracy w zespole,

korzystania z miary dtugosci,

orientacji w przestrzeni,

analizowania i rozwigzywania problemow (zadan),
tworzenia algorytmow,

programowania w aplikacji Blockly (opcjonalnie),
postugiwania sie jezykiem angielskim.
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Temat | Skad nasz rod?
Czas | 45-60 min.
Adresat | Klasy 1-3
Przedmioty | edukacja polonistyczna (Il.1.1.a, I.1.3.b), edukacja spoteczna
(1.5.2, 11.5.7), edukacja matematyczna (.7.1.b, 1.7.1.e, 1.7.2.3,
1.7.3.a), informatyka (pilotazowa podstawa programowa - 8.1.1,
8.1.2, 8.11.2, 8.1.3, 8.IV.1), jezyk angielski (1.2.1)
Cele lekcji | Uczniowie:
e utrwalajg wiedze nt. symboli narodowych oraz
regionu, w ktérym mieszkaja,
e definiujg pojecia: programowanie, kodowanie,
algorytm, sekwencja,
e Wwigza ww. pojecia z wykonywaniem codziennych
czynnosci,
e doskonalg m.in. umiejetnosé:
o korzystania z informacji,
o tworzenia wypowiedzi,
o efektywnej wspoétpracy w zespole,
o korzystania z miary dtugosci,
o orientacji w przestrzeni,
o analizowania i rozwigzywania probleméw (zadan),
o tworzenia algorytmow,
o programowania w aplikacjach Path, Xylo i/lub
Blockly (opcjonalnie),
o postugiwania sie jezykiem angielskim.
Realizacja, | Wydziat Wspomagania Edukacji i Multimedidow —
zgtoszenia | Anna Szelag, Mateusz Paradowski
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Temat | Ulicami elblaskiej Staréwki

Czas | 45-60 min.

Adresat | Klasy 4-6

Przedmioty | jezyk polski (1.1, 1ll.1), historia (2.1), przyroda (2.3, 2.4, 2.6),
informatyka (pilotazowa podstawa programowa - 1.1, 1.2, II.1,
1.2, IV.1, IV.2), jezyk angielski (2.3, 3.1)

Cele lekcji | Uczniowie:

e utrwalajg wiedze nt. zabytkéw elblgskiej Staréwki,

e definiujg pojecia: programowanie, kodowanie,
algorytm, sekwencja,

e Wwigza ww. pojecia z wykonywaniem codziennych
czynnosci,

e doskonalg m.in. umiejetnos¢:

korzystania z informacji,

tworzenia wypowiedszi,

efektywnej wspodtpracy w zespole,

korzystania z miary dtugosci,

postugiwania sie planem miasta,

orientacji w przestrzeni,

analizowania i rozwigzywania problemow (zadan),

tworzenia algorytmow,

programowania w aplikacjach Blockly,

postugiwania sie jezykiem angielskim.
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Temat

Z biegiem Wisty

Czas

45-60 min.

Adresat

Klasy 4-6

Przedmioty

jezyk polski (1.1, I1.1), historia (3.2), przyroda (2.3, 2.4, 2.6, 7.5),
informatyka (pilotazowa podstawa programowa - 1.1, 1.2, II.1,
1.2, IV.1, IV.2), jezyk angielski (2.3, 3.1)

Cele lekcji

Uczniowie:

utrwalajg wiedze nt. najdtuzszej rzeki Polski,

poznajg wybrane miasta lezgce nad Wista
i wyrdzniajace je zabytki/legendy,

definiujg pojecia: programowanie, kodowanie,
algorytm, sekwencja,

wigzg ww. pojecia z wykonywaniem codziennych
czynnosci,

doskonalg m.in. umiejetnos¢:

korzystania z informacji,

tworzenia wypowiedazi,

efektywnej wspdtpracy w zespole,

korzystania z miary dtugosci,

postugiwania sie mapg,

orientacji w przestrzeni,

analizowania i rozwigzywania probleméw (zadan),
tworzenia algorytmow,

programowania w aplikacji Blockly,

postugiwania sie jezykiem angielskim.
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Temat

Programujemy ze Scottiem

Czas

Cykl trzech zaje¢ po 90 min.

Adresat

Klasy 4-6

Przedmioty

informatyka (pilotazowa podstawa programowa — 1.1, 1.3, II.1,
1.2, 111.4, 1V.2, 8.IV.1)

Cele lekcji

Uczniowie:

e doskonalg umiejetnos¢ analitycznego i logicznego
myslenia,

e doskonalg umiejetnos¢ analizowania i rozwigzywania
probleméw (zadan),

e rozwijajg intuicje algorytmiczna,

e uczg sie uzywania technologii w celach innych niz
rozrywka.
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Uwaga

Zajecia realizowane w maksymalnie 15-osobowej grupie

Informacje organizacyjne

Zajecia edukacyjne sg bezptatne.

Zajecia edukacyjne realizowane sa w siedzibie Biblioteki przy ul. Swietego
Ducha 25 w Elblggu

Udziat w zajeciach nalezy zgtosi¢ tydzien przed planowanym terminem.
O realizacji decyduje kolejnos¢ zgtoszen.



