fﬁ&ﬁfﬁ@@ Warmirsko-Mazurska Biblioteka Pedagogiczna w Elblagu
i Wydziat Wspomagania Edukacji i Multimediow

& 4
&

W Elblag®

S
K4

PROGRAMUI!

UCZ MYSLENIA,
ROZWIAZYWANIA PROBLEMOW,
PRACY W ZESPOLE

Warsztaty z programowania
dla nauczycieli przedszkoli i szkét podstawowych

Elblag, styczen 2017



Programowanie na dywanie

Adresat: nauczyciela wychowania przedszkolnego, nauczyciele | etapu

edukacyjnego

Czas: 3 godz.

Prowadzacy: Anna Szelagg, Mateusz Paradowski

Zapisy: 7 55 237-62-73; & anna.szelag@wmbp.edu.pl

Uczestnik warsztatow:

e poznaje zestaw gier i zabaw ksztattujgcych m.in. umiejetnosci:
logicznego myslenia, rozwigzywania probleméw i pracy zespotowej,

e wykorzystuje programowanie jako aktywizujgcg forme pracy
z dzie¢mi na przedmiotach nieinformatycznych.

Maksymalna ilo$¢ uczestnikéw: 16 oséb

Programowanie jako forma pracy na przedmiotach

nieinformatycznych

Adresat: nauczyciela przedmiotdw nieinformatycznych z Il etapu

edukacyjnego

Czas: 3 godz.

Prowadzacy: Anna Szelag, Mateusz Paradowski

Zapisy: 7 55 237-62-73; & anna.szelag@wmbp.edu.pl

Uczestnik warsztatow:

e wie, jakie umiejetnosci ksztattuje programowanie,

¢ nabywa/utrwala wiedze nt. myslenia komputacyjnego,

e wykorzystuje programowanie jako aktywizujagcg forme pracy
z dzie¢mi na przedmiotach humanistycznych.

Maksymalna ilos¢ uczestnikéw: 16 oséb

Programujemy ze Scottiem

Adresat: nauczyciele z | i Il etapu edukacyjnego

Czas: 4 godz.

Prowadzacy: Anna Szelagg, Mateusz Paradowski

Zapisy: 7 55 237-62-73; & anna.szelag@wmbp.edu.pl

Uczestnik warsztatow:

e poznaje gre edukacyjng ,Scottie Go!” do nauki programowania dla
najmtodszych,

e uczy sie programowac z wykorzystaniem ,,Scottie Go

l”



Maksymalna ilos¢ uczestnikéw: 14 oséb
Uwaga! Gra edukacyjna ,Scottie Go!”: doskonali umiejetnosé
analitycznego i logicznego myslenia, uczy rozwigzywania probleméw
i pracy w grupie, rozwija intuicje algorytmiczng, uczy uzywania
technologii w celach innych niz rozrywka.

Scratch Junior - maluchy programuja

Adresat: nauczyciela wychowania przedszkolnego, nauczyciele | etapu
edukacyjnego

Czas: 4 godz.

Prowadzacy: Anna Szelag, Mateusz Paradowski

Zapisy: 7 55 237-62-73; E anna.szelag@wmbp.edu.pl

Uczestnik warsztatow:

e poznaje jezyk programowania dedykowany dla matych dzieci (5-7 lat),
e tworzy wilasng historie w Scratch Junior.

Maksymalna ilo$¢ uczestnikéw: 10 osdb

Programujemy w Scratchu

Adresat: nauczyciele z | i Il etapu edukacyjnego

Czas: 4 godz.

Prowadzacy: Anna Szelag, Mateusz Paradowski

Zapisy: 7 55 237-62-73; E anna.szelag@wmbp.edu.pl

Uczestnik warsztatow:

e poznaje jezyk programowania dedykowany dla dzieci i mtodziezy
(8-16 lat),

e tworzy wilasng historie w Scratch.

Maksymalna ilos¢ uczestnikéw: 10 oséb

Wykorzystanie robotow na przedmiotach nieinformatycznych
Adresat: nauczyciela wychowania przedszkolnego, nauczyciele
przedmiotdw nieinformatycznych z | i Il etapu edukacyjnego

Czas: 4 godz.

Prowadzacy: Anna Szelag, Mateusz Paradowski

Zapisy: 7 55 237-62-73; & anna.szelag@wmbp.edu.pl



Uczestnik warsztatow:

epoznaje roboty - Dasha i Dota - wprowadzajgce ucznidw w S$wiat
programowania i robotyki,

e wykorzystuje roboty do ksztattowania u ucznidw umiejetnosci
logicznego myslenia, kreatywnego podejscia do rozwigzywania
problemdw oraz pracy w grupie,

e wykorzystuje roboty jako dodatkowe narzedzie do prowadzenia zajeé
lekcyjnych z matematyki, przyrody, j. polskiego, j. angielskiego, muzyki
i innych.

Maksymalna ilos¢ uczestnikéw: 8 osob

O terminie realizacji warsztatow
uczestnicy zostang poinformowani
z dwu tygodniowym wyprzedzeniem

W zgtoszeniach na warsztaty nalezy podac¢ imie i nazwisko uczestnika
oraz miejsce pracy.

llos¢ miejsc ograniczona. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Prosimy o odpowiedzialne zapisywanie sie na warsztaty.

Warsztaty s prowadzone
w Bibliotece Pedagogicznej w Elblagu

ul. Swietego Ducha 25



